
L.p.
Numer z 
budżetu

Wyposażenie Opis J.m. Ilość

1. 104.
MODUŁ I: wędkowanie - 
owady

Zestaw do zabawy w wędkowanie owadów. Komplet składa 
się z  pudełka, drewnianych wędek z magnesami oraz 
deseczek z obrazkami do wyłapywania. Podczas zmagań 
rozwija się koordynację ruchowo-wzrokową oraz pobudza 
swoją wyobraźnię. 

sztuka 1

2. 105.
MODUŁ I: mały 
szpilkowy obraz

W ramce umieszczonych jest ok. 700 plastikowych szpilek, 
które odwzorowują plastycznie kształt przyłożony do drugiej 
strony ramki i zachowują ten trójwymiarowy obraz póki nie 
przechylimy całości.

sztuka 1

3. 106.
MODUŁ I: smart tangram 
przedmioty

Kompaktowa gra logiczna z magnetyczną planszą.
Zawartość pudełka min.:
7 magnetycznych elementów, książeczka z zadaniami.

zestaw 1

4. 107.
MODUŁ I: sortowanie 
kolory i kształty

Zabawka drewniana, która rozwija motorykę rączek dziecka, 
a także spostrzegawczość. 
Zestaw składa się z min. 16 klocków drewnianych oraz 
podstawy z palikami.

zestaw 1

5. 108. MODUŁ I: zwierzaki

Zabawa rozwija koordynację oko-ręka i zręczność, a żywe 
kolory i przestrzenne fragmenty układanki stymulują wzrok i 
dotyk.
W zestawie tablica-układanka oraz zwierzątka - puzzle.
Format min: 20 x 30cm

zestaw 1

6. 109.
MODUŁ I: kolorowe 
piktogramy

Na każdej z kart jest 8 figur i znaków - karty mają między 
sobą wspólne elementy. 
Zawartość opakowania: min. 55 tabliczek.

zestaw 1

7. 110. MODUŁ I: kolor i kształt

Gra wyzwala duże emocje, jest świetnym treningiem na 
spostrzegawczość i refleks. 
W zestawie min.:
15 kart owoców
2 bączki
24 żetony

zestaw 1

8. 111.
MODUŁ I: rysowanie 
zmazywanie

Zbiór specjalnych, dwustronnych kart, do wielokrotnego 
rysowania. Na każdej karcie jest zadanie, które należy 
wykonać, coś narysować, dorysować lub odgadnąć i 
uzupełnić. Zabawa pomaga w nauce prawidłowego trzymania 
pisaka, a także ćwiczy precyzję i koordynację ruchów, 
rozwija umiejętności logicznego myślenia i kojarzenia oraz 
ćwiczy spostrzegawczość i koncentrację.
Zestaw zawiera min.:
-  25 dwustronnych kart do rysowania 
-  flamaster suchościeralny
-  ściereczkę

zestaw 1
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9. 112.
MODUŁ I: pamięć 
dźwiękowa

Celem gry jest nauka uważnego słuchania, koncentrowania 
się na sygnałach dźwiękowych oraz ich identyfikowanie i 
różnicowanie. Uczy zapamiętywania i szybkiego kojarzenia 
dźwięków. Rozwija pamięć słuchową, wrażliwość słuchową i 
koordynację słuchowo-wzrokowo-ruchową.
ZAWARTOŚĆ min.:
16 klocków dźwiękowych
1 kolorowa kostka
1 plansza do gry
1 notes
instrukcja w języku polskim.

zestaw 1

10. 113.
MODUŁ I: zestaw 
nawlekaj nie czekaj

Nawlekaj nie czekaj  gra jest  treningiem zręczności i 
ćwiczeniem pamięci. 
Zawartość pudełka min.: 55 kart, 18 kul, klepsydra, 3 linki, 
80 żetonów, instrukcja w języku polskim. 

zestaw 1

11. 114.
MODUŁ I: zestaw co i 
gdzie?

Zestaw plakietek i etykietek służy do przenoszenia obrazów z 
rzeczywistości na obrazki, uświadamianiu dziecku, że słowo 
(napis) oznacza konkretną rzecz, czynność czy sytuację oraz 
do nauki czytania. Uczy dziecko rozumienia pytań oraz 
udzielania odpowiedzi. Zestaw ten służy do nauki rozumienia 
wyrażeń przyimkowych (przyimki do, w ), wykonywania 
ruchu wkładania do pojemników na podstawie obrazka,  
rozumienia pytań: Gdzie?(Dokąd?)Do czego? , oraz 
udzielaniu odpowiedzi obrazkiem, etykietką lub słowem – 
pokazywaniu zmiany końcówki rzeczownika w zależności od 
użytego przyimka, czytania globalnego (całymi wyrazami).
Zestaw zawiera min.:
- 16 elementów obrazkowych
- 19 etykietek opisowych
- opis przykładowych ćwiczeń.

zestaw 1

12. 115.
MODUŁ I: zestaw co to 
za zapach - nos w nos

Gra edukacyjna.
W zestawie min.:
6 pojemniczków z zapachami
24 żetony z obrazkami
instrukcja - plakat.

zestaw 1

13. 116.
MODUŁ I: zestaw co to 
za dźwięk

Gra o dźwiękach, o słuchu. zawiera plansze pełne dźwięków.  
Do gry dołączona jest płyta CD na której nagrane są dźwięki. 
Gracze muszą odgadnąć ich źródło.
Zawartość pudełka min.:
- 4 plansze
- 32 kółeczka z obrazkami
- płyta CD
- instrukcja w języku polskim.

zestaw 1

14. 175. MODUŁ III: stożek topek

Stożek topek Wymiary min. - średnica 68 cm, głębokość 26 
cm. Został starannie zaprojektowany tak aby upewnić się, że 
zarówno głowa jak i palce dziecka są chronione podczas 
zabaw.

sztuka 1

15. 189.
MODUŁ III: bębenek 
"szum morza"

Bębenek podczas przechylania wydaje dźwięki imitujące 
szum morskich fal. 

sztuka 1

16. 191.
MODUŁ III: kolorowe 
klocki dźwiękowe

Klocki wydające różne dźwięki. Komplet składający się z 
min. sześciu różnych klocków w pudełku. Klocki wypełnione 
są różnej wielkości kulkami, które przy potrząsaniu wydają 
inne dźwięki. Dwa boki każdego z klocków są wykonane z 
przezroczystych kolorowych szybek z tworzywa sztucznego.

zestaw 1
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17. 204.
MODUŁ III: gra w 
zapachy - nos w nos

W zestawie min.: 6 pojemniczków z zapachami, 24 żetony z 
obrazkami.

sztuka 1

18. 234.
MODUŁ IV: pierścień 
zręcznościowy

Pierścień zręcznościowy drewniany z przymocowanym 
sznurkiem oraz drewnianą kulką na drugim końcu.

sztuka 1

19. 258.
MODUŁ V: liczydło 
sklep

Liczydło 10-rzędowe,drewniane. kolorowe oczka, 10 rzędów 
po 10 koralików.
Wymiary ok. : 20 x 15 cm.

sztuka 1

20. 259.
MODUŁ V: zestaw 
bawimy się liczbami

Magnetyczna skrzynka lub plansza z liczbami. W zestawie 
magnetyczne płytki z liczbami i znakami arytmetycznymi.

zestaw 1

21. 260.
MODUŁ V: tarcza 
zegarowa do zapisu czasu

Duża demonstracyjna tarcza zegarowa z ruchomymi 
wskazówkami oraz miejscem na zapis czasu mazakiem 
suchościeralnym. 
Wykonana z trwałej, laminowanej tektury. 
Wymiary około: 30 x 30 cm.

sztuka 1

22. 261.
MODUŁ V: chusta 
Klanzy

Chusta umożliwia bezpieczną zabawę z dziećmi w każdych 
warunkach; integrację grupy bez względu na wiek 
uczestników, pobudzanie wyobraźni, możliwość ćwiczenia 
refleksu, zwinności i spostrzegawczości, zabawy dynamiczne 
i statyczne; czerpanie radości płynącej z ruchu i przebywania 
w grupie. Ta pomoc metodyczna jest wykonana z materiału; 
posiada 12 klinów w kolorach tęczy; rozmiar – 2 m 
(średnica);  ilość uchwytów – 24. 

sztuka 1

23. 263.
MODUŁ V: smily play 
(lub równoważny) 
zabawka interaktywna

Stoliczek edukacyjny. Kolorowy blat stolika został 
wyposażony w światełka, ruchome elementy, przyciski o 
różnych kształtach i kolorach.
Rozwija Percepcję wzrokową, słuchową i dotyk.

sztuka 1

24. 264.
MODUŁ V: interaktywna 
zjeżdżalnia bright stars 
lub równoważna

Interaktywna zabawka-zjeżdżalnia dla najmłodszych dzieci. sztuka 1

25. 265.
MODUŁ V: fisher price 
garnuszek na klocuszek 
lub równoważny

Interaktywna zabawka, której celem jest nauka poprzez 
zabawę. Dziecko wkłada do odpowiednich otworów klocki. 
Wygrywa wesołe piosenki. W komplecie znajduje się 
uśmiechnięty garnuszek, pokrywka i min. 5 klocków w 
różnych kształtach. 

sztuka 1

26. 270.
MODUŁ V: zestaw 
sortowanie kolorów i 
kształtów

Zestaw służy do wprowadzenia podstawowych pojęć 
sortowania i przeliczania. Składa się min. z podstawy z  
trzpieniami służącymi do sortowania klocków w 5 kształtach i 
5 kolorach. 

zestaw 1

27. 271.
MODUŁ V: zestaw 
pudełka zapachowe

Gra edukacyjna łącząca poznanie wielozmysłowe - za 
pomocą zapachu i wzroku należy odnaleźć właściwe owoce. 
Zawartość:  min. 12 buteleczek z zapachami, min. 24 karty z 
fotografiami owoców.

zestaw 1

28. 272.
MODUŁ V: zestaw 
drewniane klocki-kształty

Drewniane klocki - kolorowe kształty.
Zestaw kolorowych, wykonanych z naturalnego drewna 
klocków, pomagają rozwijać wyobraźnię dziecka. W skład 
zestawu wchodzi min. 50 klocków o różnych kształtach.

zestaw 1

29. 273.
MODUŁ V: zestaw 
konstrukcyjne klocki

Klocki konstrukcyjne w różnych kształtach i kolorach. 
Budowanie z klocków daje niemal nieograniczone 
możliwości, przez co znakomicie pobudza dziecięcą 
wyobraźnię i rozwija kreatywność.

zestaw 1

30. 274.
MODUŁ V: zestaw klocki 
middle box

Klocki o tradycyjnym sposobie łączenia. Duże elementy 
pozwalają na szybkie konstruowanie.

zestaw 1
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31. 288.
MODUŁ V: sokole oko-
gra edukacyjna

Gra dydaktyczna usprawniająca koncentrację i 
spostrzegawczość. Gra edukacyjna, która ćwiczy refleks i 
koncentrację. 

sztuka 1

32. 297.
MODUŁ VI: tarcza z 
przylepcami

Bezpieczna kolorowa tarcza do gry w rzutki. W komplecie z 
rzutkami (np. piłeczki z rzepami.)

sztuka 2

33. 298.
MODUŁ VI: zestaw do 
gry rzutki

W zestawie tarcza i min. 6 rzutek. Średnica tarczy min. 40 
cm.
Tarcza z włókna sizalowego lub równoważnego.

zestaw 4

Strona 4


